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Hrac opusti svlj odhodovy box v ¢ase, kdy ma hrat souper X
Otoci-li se sportovni asistent divize BC3 smérem do hraciho pole, aby vidél hru béhem smény X
Dojde-li, podle nazoru rozhod¢iho, mezi hraéem/ hrédi a jejich sportovni asistentem a/ nebo trenérem k nepovolené komunikaci X
Pokud se hrac nebo sportovni asistent pripravuje na dalsi hod nastavovanim voziku a/ nebo rampy nebo pfipravuje mic, v ¢ase X
stanoveném pro soupefovu stranu
Pokud sportovni asistent pohybuje vozikem, rampou nebo posunuje micek, aniz by o to hrac¢ pozadal X
Vhozeni/ vypusténi jacka nebo barevného mice ve chvili, kdy se jakakoliv ¢ast téla hrace, sportovniho asistenta nebo jakakoliv ¢ast
jejich vybaveni nebo obleceni, jez si vzali s sebou do boxu, dotyka ¢ary kurtu, nebo ¢asti kurtu, které nejsou povazovany za soucdst X X
hra¢ova odhodového boxu. Pro hrace divize BC3 to plati do doby, dokud je mic stale na rampé
Opomenout otocit rampou, nejméné 20 cm doleva a 20 cm doprava, na zacatku kazdé smény, po obdrzeni jacka a pred jeho X X
vypusténim
Vypusténi mice, kdyZ rampa presahuje odhodovou ¢aru X X
Vhozeni/vypusténi mice aniZ by se alespon jedna hyzdé (nebo bficho, zaleZi na klasifikaci) dotykala sedacky voziku X X
Vhozeni mice, kdyZ se mi¢ dotyka ¢asti kurtu, které je mimo vymezené Uzemi hra¢ova odhodového boxu X X
Vypusténi mice, pokud se sportovni asistent BC3 diva na hraci pole X X
Vhozeni mice, kdyZ sedacka voziku je vySe nez povolenych 66 cm. Plati pro divize BC1, BC2 a BC4 X X
Pokud dojde v divizi paru ¢i tymU k vhozeni mice, i kdyZ se spoluhrac jesté nevratil do svého odhodového boxu X X
Pfiprava na hod a samotné vhozeni mice, pokud je na fadé strana protihrace X X
Vhozeni mice dfive, neZ da rozhod¢i znameni, ktera barva je na fadé X
Pokud mic zastavi v rampé poté, co byl vypustén X
JestliZe sportovni asistent BC3 zastavi mi¢ v rampé z jakéhokoliv divodu. X
Pokud hra¢ BC3 neni osobou, kterd vypousti mi¢. Hrac musi mit pfimy fyzicky kontakt s micem pfi jeho vypusténi. Pfimy fyzicky kontakt X
zahrnuje pouziti tykadla, na hlavé, v Ustech €i v ruce.
Pokud se sportovni asistent dotyka hrace pfi odhodu mice X
Pokud sportovni asistent a hrac¢ vypousti mi¢ soucasné. X
JestliZe je barevny mic vhozen pred jackem. X




Jestlize mi¢ nebyl vhozen do té doby, nez vyprsel ¢as

Pokud hréc, ktery vhodil jacka, nevhodil prvni barevny mi¢

Pokud hrac¢ neotodil rampou, a to zietelnym pohybem 20 cm doleva a doprava, poté, co se jeho spoluhrac vratil z hraciho pole.

Pokud néktera ze stran vhodi ve stejny Cas vice neZ jeden mic.
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Jakékoliv zamérné branéni nebo rozptylovani jiného hrace zplsobem, ktery ovliviiuje koncentraci a odhod protistrany. X
UmyslIné zplisobeni pferusené smény. X
Neopodstatnéné zdrzovani zapasu. X
Odmitne-li hrac pfijmout rozhodnuti rozhod¢iho a/ nebo jedna-li zptsobem, kterym poskozuje protistranu nebo organizatory. X
Jestlize mic(e) nesplni kritéria béhem nahodné kontroly X
Pokud je do call roomu prineseno vice micli, nez pravidla povoluji (viz 3.1,3.2.1, 3.3.1). Takovéto mice budou zabaveny a uschovany do X
konce soutéze.

V soutézi pard a tymf, je vystraha udélena hraci, ktery do call roomu ptinesl nepovoleny pocet micli. Pokud nelze urcit, ktery hrac X
porusil pravidla, je vystraha udéleno kapitanovi tymu/paru

Pokud hrac, sportovni asistent nebo trenér opusti hraci kurt béhem zdpasu bez povoleni rozhodciho, i kdyzZ je to mezi sménami, nebo ve X
zdravotnim ¢i technickém time outu. JiZz se nebude moci vratit do hry.

Pokud jsou ve warm upu nebo call roomu nepovolené osoby (viz 7.2, 8.2). Toto jednani vede k udéleni Zluté karty hraci nebo X
kapitanovi, v pfipadé divize pard a tymu.

Pokud sportovni asistent nebo trenér vstoupi na hraci plochu bez povoleni rozhod¢iho (viz 10.7.4). X
Hrac, sportovni asistent nebo trenér, ktery nashromazdi 3 Zluté karty béhem jednoho turnaje, bude suspendovan ze zapasu X

Kdyz se hrac, sportovni asistent nebo trenér chova velmi nesportovné k rozhod¢imu nebo protistrané, bude mu udélena ¢ervena karta
a to znamend okamzitou diskvalifikaci (viz 15.3.2).

Pokud mice ¢i vybaveni strany neprojde podruhé béhem namatkové kontroly v rdmci jednoho turnaje (viz 9).

Udéleni Cervené karty vidy znamenad suspendaci nejméné na jeden zdpas. Pokud dojde k udéleni ¢ervené karty béhem findlového
zapasu nebo béhem posledniho zapasu v turnaji, strana bude ihned diskvalifikovana.

Pokud dojde ke druhé vystraze béhem zapasu, nejdfive byla udélena hraci zluta karta, poté Cervena, hrac bude diskvalifikovan (viz
15.3.2). Rozhodci zaznamena diskvalifikaci do zapisu o utkani.

Druha Zluta karta v call roomu nebo warm upu béhem jednoho turnaje znamend udéleni Cervené karty; totéz plati pro kazdou dalsi
Zlutou kartu, pokud je hraci opét povolena ucast v zapase (viz 15.3.6, 15.3.7). (vysvétleni: druha Zluta karta se stava cervenou a hraci
neni povoleno odehrat zapas/ treti Zluta karta se stava cervenou a hraci neni povoleno odehrat zapas/ atd.)
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