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Sniper Elite — Elitni odstrelovac.

Uvod do hry.

Vzijete se do role némeckého vojaka Petera Mauera, ktery pfislibem za poskytnuti azylu v
USA po skonceni 2. svétové valky, plni ke konci této valky tajné mise pro americkou
Spionazni sluzbu OSS, coZ byla pfedchiidkyné nynéjsi FBI. D¢&j hry je zasazen do obdobi
konce 2. svétové valky, tedy az na jaro 1945 ve valkou zcela poni¢eném hlavnim mésté
fasistického Némecka, tudiZ v Berline a jeho nejbliZz§im okoli. Va§im tkolem vSak nebude jen
likvidovat fasSisty, ale hlavné sovétské vojaky a prislusniky NVKD, ktefi se snazi nalézt plany
na vyrobu nukledrni zbrané, coz se AmeriCanliim samoziejmé¢ vibec nezamlouva. Témét
devadesat procent herniho ¢asu budete tudiz bojovat jako ,,sam vojak v poli“, tedy na vlastni
pést a jedinym kamaradem, ktery vas v obtiznych a Zivotu nebezpecnych situacich, do kterych
se budete Casto dostavat podrzi, je vase vérna odstielujici puska, pfipadné jiné zbrang, ke
kterym se vSak dostanete aZ mnohem pozdé&ji. Jedna se o klasickou akéni hru s moZnosti
volby pfepinani mezi pohledy z prvni osoby a tieti osoby, coz je nejen zarukou maximalniho
realismu, ale je to velmi pfehledné, pokud si zrovna budete plnit své Ukoly odstfelovace.
Pokud se tedy tyka koncepce celé hry a ovladani postavy, tak k dispozici je mohutna kampan
s barvitou naplni, kterd navic dava hra¢i moznost plnit tkoly podle vlastniho rozhodnuti. Hrat
lze i v multiplayeru, ale vzhledem k tomu, Ze tento navod piSi na singlplayer, nebudu tuto
moznost dal popisovat, ani rozebirat. Vzhledem k aZ neuvéfitelnému realismu celé hry je
proto samoziejmé pouziti zbrani, vytvorenych piesné dle historickych originalt, pficemz mezi
nimi nechybéji noze, pistole s tlumici, sniperky, kulomety, plamenomety, pancéfové pésti a
mnoho dalSich v té dob¢é pouzivanych zbrani. Zacinate vleze v troskach Berlinského domu,
kolem vas zuii bitva, ale vy nemate ¢as to vnimat. Soustiedite se na ten jediny a hlavni ukol,
na jediny vysttel, zadrzite dech, aby se vdm nechvéla ruka, zkontrolujete smér vétru a
nepatrné posunete zamétovac¢ vzhlru, zemska pfitazlivost a silny vitr jsou vasimi dalSimi
neprateli, teprve potom stisknete spoust. Kamera se poc¢ne tocit kolem vami vystielené kulky,
dokud se nezaboii hluboko do téla vami
zaméteného vojaka. Nyni tedy muzete ulevné
vydechnout a zkontrolovat pies zamérovac celé
okoli, v hledd¢ku se vam objevi novy cil a . o
muzete cely postup znovu  zopakovat _-. 13

(obr.Uved). Na zalatku po spusténi hry se > A=
zapiste do hry svym jménem ¢i alias, potom si
zvolte obtiznost hry. Jsou vam nabidnuty hned
Ctyfi moznosti, ale tady musim hned zdtraznit,
7ze tento ndvod jsem psala na tu nejlehci
obtiznost a i tak jsem toho misty méla tak tikajic
»plné zuby®, takze pozor na to, at se
nepiecenite, v pribéhu hry jiz sniZit obtiznost moci nebudete. Cim vétsi obtiznost, tim vétsi
naroky pfi nastavovani parametrt stfelby, mnohem silnéjsi vitr je tim nejmensSim zlem. Hra se
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ani nesnazi predstirat, ze je pouhym realistickym simulatorem odstielovace, ale je spise velice
obtiznou ,,stiileCkou’, zamétenou predevsim na nutnost veliké presnosti ve stielbé. Jakmile se
ocitnete ve hie samotné, mizete byt trochu zmateni, netku-li 1 rozladéni, nebot’ chvili potrva,
nez si zvyknete na ovladani, tj. nakr€eni, lehani a vstdvani, aniz pofadné vite, kam se mate
vydat. Sipka na kompasu vam sice ukazuje smér (plnéni tkold zjistite klavesou Tab) vaseho
nejblizs§iho ukolu, ale kdyZ se k nému pfibliZite, odnékud na vas vyb&hne nepfitel, ¢i pritel a
nez se stalite vzpamatovat, ocitnete se vzhiiru bradou, pfedstavené plizeni a zabijeni na dalku
zde n¢jak prestavd nefungovat a vy mizete propadnout zmatku. Podivejme se ted’ na to, jak
probihd samotnd mise pfimo ve hfe. Jak uz jsem napsala vyse, zaCindte na jistém misté v
Berlinskych ulicich a Sipka na kompasu vés naviguje na splnéni vaseho primarniho, bohuzel
nékdy i1 na sekundarniho ukolu, coz opét zpliisobuje zmatek, zato vSak zadani jednotlivych
misi se velice piijjemné obmeénuje. Setkate se s klasickym vybijenim neptatel, ale i se
zvlastnostmi, jako je atentat na vozidlo, dtlezitou osobu, nebo tiché a nenapadné vplizeni do
nckteré¢ zakladny. Nemuzete pouze vzit samopal, nebo jinou zbraii a vybchnout na
prostranstvi a zkusit ptimo likvidovat cile, se vsi urCitosti byste schytali kulku do hlavy za
prvnim rozkem, ale i pokud by se vam to podaftilo, pfipravili byste se o ten nejvétsi pozitek ze
hry, ktera je zalozena na docela jiném, mnou jiz zminéném hernim podkladu. Domnivam se,
7e toto by na Uvod hry a s jejim seznamenim uz stadilo a tak pfistoupim k navodu
samotnému.

1. Karlshorst.

Informator.

Jakmile se ocitnete na ulici, plazte se dopfedu, at’ na sebe neupoutate zbytecnou pozornost,
jakmile se ocitnete na kfiZovatce, vpravo posttilejte n€kolik vojakti z NKVD. Poté odbocte
doleva a kolem vyschlého koryta kanalu se plazte az k mostiku, kde odboéte doprava, sejméte
dalsi dva ruské vojaky a pokracujte doptedu do rozvalin. Tam se setkate s kamaradem, ktery
vas pozada, abyste zachranili druhého kamarada, tedy Rusy zajatého prislusnika GR. Plazte se
tedy zpét do ulice, na jejim konci odbocte doleva, spattite ruského vojéka, ktery vstoupi na
dvorek vlevo od vas. Plazte se tam za nim, picnéte ho, z beden si vyberte munici, lepsi zbrané,
granaty a vybusné ndloZe. Na dvorku se ale objevi rusky tank, pokud z néj vysko¢i dva rusti
vojaci, zatnéte jim tipec, jestli se tak ale nestane, potom tank zni¢te vhozenim granatu mezi
jeho pasy, miiZzete tam vhodit i trhavinu a rozsttelit ji, tak dojde téz k vybuchu. Tank lze 1
znicit presnym zasahem do vika nadrze vptedu na pravé strané. Vrat'te se ven, pokracujte ulici
doleva, ptebéhnéte pres kiizovatku a vstupte vlevo do rozvalin. Posttilejte Rusy, piijede vam
na pomoc némecky tank, lze téz zniCit stejnym zpusobem jako rusky, coz vam ale
nedoporucuji. Nyni tedy musite odnést tézce
zranéného agenta GR ke svym kolegim, je to o
dv¢ ulice dale uvniti vybombardovaného domu.
Jakmile zranéného agenta predate, vyberte si
opét z beden vse, co se vam hodi, jsou zde v
bedynkdch nejen zbrané, ale i munice a
Iékarnicky. Nyni vam zbyvd uz jen splnit
posledni ukol, tak tedy zadnim otvorem ve zdi
vybéhnéte na ulici, pokracujte rovné, na jejim
konci odbocte vpravo, nyni jiz jen zalehnéte a ;
vyckejte, az se k vdm rusky tank nato¢i bokem a 8 T
stielte ho do vika palivové nadrze (obr.1), ot
pouzijte sniperku se spusténym zaméfovacim modem. Zdalky jeste postiilejte nékolik ruskych
vojakil, motajicich se zmaten¢ kolem vami zapalené¢ho tanku, nyni se jiz mizete zvednout a




utikat k tanku, obejit ho zleva a vstupte do ulicky vlevo, tak se spusti animace a tuto misi
dokoncite.

2. Atentat na Bormana.

Zasobovani.

Po rozmluvé s piislusSnikem GR se muzete rozbéhnout dopiedu az ke kifizovatce, tam
zalehnéte a pripravte si pistoli s tlumicem, at’ se predCasné stielbou neprozradite. Spust'te si
zamétovaci mod (pravym tlacitkem mysi), vpravo pred vami zlikvidujte vojéka v bunkru a
thned pro jistotu popolezte do strany, at’ vads neptatelé nemohou zaméfit. Hned poté
zlikvidujte kulometcika v bunkru vlevo pfed vami, opatrn¢ a tiSe se plazte az na dalsi
ktizovatku, vpravo i vlevo v ulickach posttilejte ruské vojaky a ptislusSniky NKVD. Nyni se
musite pfesunout k tankovému taboru a po cesté vycistit dalsi dva bunkry, vydejte se proto
ulickou doleva, ptfedbéhnou vés dva pfislusnici GR, ty musite chranit. Zabocte doprava a
pokracujte vpied po pravém chodniku, zde se mlzete i rozbéhnout (posunovanim kolecka
mysi dopfedu chlizi ménite v beh), tak dobéhnete ke kolejim. Zde na vas zatuto¢i Ruséci opét
ze dvou stran, postiilejte je a zbavte se otrapy vlevo v bunkru, popojdéte vpred pred vami
vycistéte dalsi bunkr. Nyni budete muset kryt agenty GR, ktefi budou likvidovat tanky, pokud
se vam nepodaii je zachranit pied smrti, hra kon¢i a za¢inate znovu od posledniho ulozeni.
Odbocte tedy doprava, likvidujte tady vSechny Ruséky a tak umoznéte agentim GR znicit
némecké tanky, poté prohledejte vSechny stany, v nich posbirejte vSechny uzite¢né predméty
(munici, granaty a trhaviny), tak se spusti kratka animace, z které¢ se dozvite, Ze jini agenti GR
pfi sbirdni munice v muni¢nim skladu se ocitli ve velikém nebezpeci, nebot’ se k nim blizi
rusky tank a tak nezbytné¢ vyzaduji vasi rychlou pomoc. Vratte se tedy zpét na nadvori,
vbéhnéte do ulicky pfed vami, prostiilejte se az na jeji konec, opét chranite agenty GR, vpravo
zapalte granatem rusky tanky (musite ho zasahnout zboku, nebo zezadu) a posttilejte vSechny
Rusy a piislugniky NKVD. Nyni se budete muset vratit zndmou cestou zpét az k Risskému
snému, tedy ke kolejim tramvaje a odtud uli¢kou doptedu, tak se setkate s agenty GR, kteti uz
zde na vas ¢ekaji a v animaci budete v nakladnim aut€ ptevezeni do nasledujici mise.

Ri§sky sném.

Ocitli jste se nyni v uliéce pred Rigskym snémem, pokud se vam nepodaii dostat se na jeho
pozemky zcela nepozorovang, vaSe Sance na uspéch se tim podstatné zmensi. Vite totiz velmi
dobie, ze NKVD planuje okolo ptlnoci utok na Ri§sky sném, nebot’ chce ziskat t&Zkou vodu,
je totiz presvédCena, Ze ji zde nacisté ukryvaji. Pfipravte si proto pistoli s tlumicem,
prohlédnéte si protéjsi stiechy, zda se nékde
neskryvd odstfelovac, pies zaméfovaci mod Tﬂktﬂ EIllCltE EEEﬂdll
picnéte hakoSe pfed vami a plazte se doprava,
kde wvycistéte bunkry od faSisti a zlikvidujte
ostatni nacky kolem négj. Poté vstupte doleva na
pozemky Risského snému, postiilejte nacky
pred vami kolem budovy, zlikvidujte pted
budovou osadku dalSiho bunkru, pak pokracujte
plazenim doleva. Spusti se animace, v niz
spatiite rusky ttok, po jeho skonceni se vplazte g
doleva do zakopt a zezadu granatem zniéte et LU
rusky tank. Timto zédkopem prob&hnéte doleva
az k némeckym nakladnim autim, ktera rovnéz vyhod’te granaty do povétii. Pak se vracejte
pies zédkopy na protéjsi stranu zleva kolem budovy, likvidujte vSechny neptatele, vlevo
vylezte ze zakopu a zezadu opét vlevo zapalte dalsi rusky tank (obr.2), je tieba si navolit




granaty, levym tlacitkem mysi si zamétite misto dopadu a jejim pravym tlacitkem pak granat
vrhnete na zaméfené misto, postiilejte vSechny vojaky a pfislusSniky NKVD. Poté se zakopem
vydejte az k zadni zdi, pobijte obsluhu flaku, zni¢te granaty nakladni auto a postiilejte
vSechny pésaky. Obejdéte sochu, tak v animaci seberete listek s informacemi o dalSich
ukolech, takze nyni se budete muset piesunout k Brandenburské brané. Vracejte se tedy zpét,
probéhnéte pies zédkop a vbéhnéte do ulicky pred vami, prostiilejte si cestu az na jeji konec a
v animaci tuto ¢ast uspésné zakoncite.

Brandenburska brana.

Vase vedeni obdrzelo tajnou informaci o tom, Ze Hitleriiv osobni tajemnik Borman uzavtel s
NKVD tajnou dohodu o poskytnuti informaci o nacistickém nuklearnim vyzkumu vyménou
za jeho bezpe¢ny odchod z Némecka, coz je zrada Ruska na jeho spojencich, kterou nelze v
zadném ptipad¢ tolerovat, musite tedy Bormana zabit.Po skonceni kratké animace se ocitnete
ptimo pted Brandenburskou branou. Z informaci jste se dozvédé€li v kterou hodinu a kudy mé
tudy projizdét Borman, budete tedy muset vyhledat agenta OSS, zkontrolovat si umisténi
unikového vozidla, doplnit munici, trhaviny a vymeénit si vasi sniperku za jinou vykonnéjsi,
budete ji moc potiebovat, poté cekat trpélivé v ukrytu, dokud se neobjevi dvé auta, v jednom
z nich pojede i Borman. Zde se nabizi nékolik variant, jak tento ukol splnit, moZnosti je
opravdu hodné, takze vam popisi ten mnou zvoleny postup.Obejdéte zleva branu, za ni jsou
dva vojaci, pockejte az jeden z nich odejde a pajde do sklepa, plazte se za nim a ve sklepé ho
muzete klidné sejmout. Nyni se vratte zpét na misto, kde zlstal druhy pésadk a pistoli s
tlumicem skolte 1 jeho. Nyni musite davat pozor, abyste nebyli spatfeni, nebot’ pokud si vas
kdokoliv v§imne, Borman zavétii nebezpeci a na piijezd aut byste ¢ekali marn€ a mise bude
neuspeésna. Ulozte si tedy hru a jdéte doleva az na konec ulicky, v animaci se setkate s
agentem OSS, a obdrzite dalsi instrukce, po jejim skonceni si vezméte lepsi sniperku, dopliite
munici a seberte trhaviny. Vracejte se uliCkou zpét, jesté nez dojdete na ndmeésti zabocte vlevo
do uzké ulicky, tak se dostanete za budovy a vyhnete se namésti, plném vojaka. Na konci
ulicky se vplazte pies silnic do otvoru ve zdi mirn¢€ vpravo pied vami, tak vlezete do skladu,
odbocte doprava a dirou ve zdi si vylezte po bfiSe ven, pozor na vojéky okolo. Pod transportér
vpravo miuzete, ale nemusite ulozit naloz, poté se plazte tésn¢ kolem zdi doleva a z k
nakladnimu autu, pod které si vlezte a vyckejte pfijezdu aut s Bormanem. Po chvili je spatfite
vlevo pred vami, se sniperky postiilejte vSechno osazenstvo v obou autech, tak zlikvidujete i
Bormana, poté ze stejné zbran¢ postiilejte vSechny vojaky, pokud jste pod transportér polozili
naloz, rozsttelte 1 tu, tak transportér zlikvidujete. Vylezte z jamy pod naklad’akem ven, jestlize
jste transportér jesté¢ nezniCili, zapalte ho grandtem a prohledejte celé namésti za Gcelem
likvidace poslednich zbylych pésakii. Nyni se jiz mtzete v klidu vratit zpét do ulicky, kde jste
se stietli s agentem OSS, jdéte az na konec a tak v animaci tuto misi skoncite.

3. Odvedeni agenta.

Ztraceny kontakt.

Némecké ministerstvo pro védecky rozvoj pouziva budovu Schinkelova divadla na tiid¢
Gendarmenmarkt jako provizorni ukryt pro jistou ¢ast jeho vyzkumného nuklearniho
programu. Jeden z vaSich agentd pronikl az k velice dilezitym informacim, které vaSe veleni
potiebuje nutn¢ ziskat. Bohuzel kontaktni agent, ktery mél zajistit jeho navrat, se jiz delsi
dobu neohlasil. Lze tedy pfedpokladat, Ze byl zajat, nebo dokonce zastielen, takze je zde opét
dalsi ukol pro vas. Jakmile tedy skonci kratka animace, nejdiive se vydejte vpied mirné
doleva a tésn¢ pired mostem vbéhnéte vpravo do domu. Posttilejte vojaky a vyb&hnéte po
schodech az nahoru na most, kde zlikvidujte vSechny neptatele, at’ je pii dalsi cest¢ nemate v
zédech. Vrat'te se dolll na ulici a ocekévejte utok. Postfilejte itoniky po obou stranach ulice,



vrat'te se do vychozi ulicky, odbocte vpravo, prostiilejte si cestu az k mostu a pokracujte v
dalsi likvidaci Rusii pod mostem vpravo. Vlevo pfed vami je za mostem rusky tank, zatim si
ho nevsimejte, vSak na né¢j dojde za chvili. Zatim tedy odbocte pfed mostem doprava, ulice
byla obsazena jednotkami NKVD, ale musite se tam vydat a doplnit si vyzbroj, abyste mohli
najit a zachranit vaseho kuryra. Dojdéte na kiizovatku, posttilejte vojaky, pak pokracujte
doleva, vpravo vstupte do sklepa, kde zastielte z pistole pies zaméfovaci mod oficira NKVD
(obr.3), tak se spusti animace a po ni v reéle
vyberte bednu s granaty, pancéfovou pésti,
munici a IékarniCkami. Postfilejte vSechny
vojaky, kteti za vami vtrhnou do sklepa a
prostrilejte si pres schody cestu zpét ven na
ulici, nyni musite zkontrolovat posledni znamou
pozici vaseho kuryra. Pokracujte tedy vpied
proté&jsi ulickou, asi z jejiho prostiedku, dokud
vas tankisté nezmerci, zapalte jejich rusky tank z
vaSi pancéfové pésti, pod mostem zabocte
doprava a poté do ulicky vlevo, prostiilejte si
cestu az na jeji konec, odbocte vpravo a vlevo
vstupte do sklepa. V animaci najdete listinu, z niz se dozvite, ze se kuryr v nouzi piesunul do
nahradniho mista setkéni. Prostfilejte si tedy cestu az na konec ulice, odbocte doprava k
mostu, za ktizovatkou u znicené tramvaje zabocte doleva, za mostem potom doprava.
Zlikvidujte hakose v nakladnim auté a kolem né&j, dejte se doleva a ubihejte na konec ulicky,
tak tuto misi zakoncite.

Tak pistoli-s tlhumicem
zlikvidujete dustojnika
NKVD. =

Sraz s kuryrem.

Z listin nalezenych v tajném ukrytu jste se dozvédéli, ze postradany agent vam udal svoji
novou pozici, kde na vés bude ¢ekat. Nyni se tam tudiz budete muset pfesunout, ale méjte se
na pozoru, nebot’ mohl byt také neptitelem donucen ke zrad¢. Bud'te 1 velice obezfetni,
protoze v této oblasti je hlaSen vyskyt faSistické obrnéné jednotky. Vstupte tudiz do protéjsi
ulicky, na kiiZzovatce se vydejte doleva, zabocte za roh doprava, poté do dalsi ulicky vpravo.
Posttilejte neptatele, popojdéte doptedu, tak se spusti animace, ve které naleznete mrtvého
vami hledané¢ho agenta, kterému vezméte jeho listiny. Nyni tedy budete muset proniknout
ptes ruskou linii do faSisty obsazené¢ho namésti Gendarmenmarkt, zde musite byt velice
ostraziti, nebot’ vam nepomiize ani va$ prevlek v némecké uniformé. Vydejte se ulickou
doptedu, odbocte doprava za roh, postrilejte nékolik neptatel, na kiizovatce odbocte doleva a
zdalky vlevo pted vami z pancérové pésti zapalte tank, jen chvili vleze vyckejte, az se k vam
nato¢i bokem. Pokracujte déal kolem zni¢eného tanku, na konci odbocte doprava, vydejte se
pod most, pobijte pesdky a hned za mostem vstupte do uzké ulicky vlevo. Postiilejte vojaky,
zlikvidujte némecky obrnény transportér, pokracujte kolem néj doleva az na konec, tak
zavérecnou animaci misi ukoncite.

Prinik na namésti.

Po skonceni tvodni animace se vydejte plnit dalsi tkol, tj. sejit se s agentem OSS, od kterého
obdrzite dalsi informace a rozkazy. Hned na zacatku posbirejte vSechny uzitecné predméty ze
zemé, seberte 1 Casovanou bombu, poté pokracujte uli€¢kou vpied, postiilejte nékolik nacka,
které jste videli pfijet autem v tvodni animaci. Na konci na kfizovatce odbocte doleva, hned
poté doprava, vejdéte do tizké ulicky vpravo, odbocte doleva a u vyhotelého tanku vstupte
vlevo do vyklenku. Tak se v animaci setkate s agentem OSS, od kterého obdrzite dalsi
pokyny. Nyni tedy musite v tichosti zabit né¢jakého némeckého distojnika a donést jeho télo
nazpét agentovi, aby tento mohl zamaskovat svoji pravou totoznost a odjet do bezpeci autem.



Vbéhnéte tudiz do ulice pied vami, odbocte doprava za roh, hned poté doleva, pak doprava,
postrilejte nacky a vlevo vstupte do domu. Zastielte fasistického oficira sttelou do obliceje,
jeho mrtvolu si nalozte na zada (E) a nyni se i s mrtvolou na zadech musite vratit zpét do
ukrytu k agentovi. Vrat'te se tudiz ven, odbocte do ulice vlevo, zabocte doprava za roh, hned
nato doleva, vstupte do ukrytu za tankem, kde jste se setkali s agentem. Nyni ale sebéhnéte po
schodech doprava dolt a vstupte vpravo do sklepni mistnosti, kde t€lo mrtvého oficira polozte
k nohédm agenta (E). Ted” bude vasim tkolem proniknout mezi fasistickymi hlidkami a dostat
se na dostiel k ndmésti Gendarmenmarkt. Vratte se tedy po schodech zpét nahoru, odbocte
doprava a poté do uzkeé ulicky vpravo, postiilejte nékolik hakosu a zabocte doleva, prosttilejte
si cestu doptedu, spusti se animace a mate dalSi misi za sebou.

Romanska katedrala.

K nepozorovanému priniku ke katedrale na nameésti vyuzijte zborcenych budov, hlavni brana
pfed vami je velice dobfe hlidana a jakmile byste byli spatfeni, nacisté spusti poplach a mise
skonci bezuspésné. Jelikoz znate piesny Cas naletu na namésti, pohybujte se co nejrychleji, ale
1 velice obezfetné. Vlevo od vas jsou trosky vybombardovaného domu, vlezte tudiz do
rozvalin a prolezte jimi az na druhy konec. Pokud byste byli neopatrni a nackové spustili
stielbu a tim 1 poplach, agent zpanikaii, vybehne pied divadlo a jiz ho zddnym zplsobem
neochranite. Jakmile vyjdete z rozvalin, na druhé stran¢ pied vami spatiite katedralu, plazte se
tudiz velice tiSe z levé strany kolem bunkru az ke schodim katedraly a po bfiSe vlezte po
schodech dovnitt, fasisté totiz zachytili spisy, odhalujici ¢innost vaSeho agenta v divadle. Zde
se jiz muZete napiimit a po dvojich tocitych schodistich vybéhnéte az nahoru. U zdi si dopliite
vyzbroj, o kousek dél vlevo seberte lampu, tak v animaci date agentovi svételny signal, Ze jste
jiz na spravném misté a pfipraveni ho kryt na
utéku. Jakmile agent v animaci vybéhne na
schodist¢ divadla, nejdifive picnéte faSouny
(obr.4), kteti vybchli za nim, poté postupné
likvidujte ostatni fasouny, snazici se agentovi,
kryjicimu se u sochy na kobylku. Po chvili se
spusti dal§i animace, ve které sovétské stihaci
letouny vybombarduji ndmésti. Po jejim
skonCeni likvidujte zbytky nackii a to tak
dlouho, dokud si pro agenta nepfijede nakladni
auto, které ho odveze do bezpeci. Jeste stile
pobijejte pésaky, snazici se ndklad’aku zabranit
v odjezdu, zlikvidujte i auto s nacky, které se
vydalo ndklad’dk pronasledovat. Tak ndklad’ak vyjede branou do ulice vpravo a vy se nyni
musite piesunout doli do vybombardované budovy na zapadé. Vybeéhnéte tedy po schodistich
dolt pfed katedralu, pfebéhnéte na druhou stranu do rozvalin domu a likvidujte vSechny
parchanty, ktefi by chtéli napadnout ujizdéjici ndklad’ak. Jakmile se vdm podafti vycistit celé
namesti, prejdéte do rozvalin, kterymi jste sem pfisli (hlavni brana je totiz ostie stfezena),
pies rozvaliny dojdéte az na misto, kde jste tuto misi zacinali, vejdéte do pravé ulicky,
odbocte doprava a tak animace ukon¢i i tuto misi.

Odchod z namésti.

Nyni se tedy budete muset presunout do blizkosti ndmésti, odkud budete zajistovat utck
agenta GR. Zvolte si va$i pozici tak, abyste méli co nejlepsi pfehled o déni na namésti,
vydejte se proto do ulicky vlevo, znamou tzkou ulickou vpravo se dostanete na nameésti,
kryjte se za sochou a likvidujte vojéky, ktefi se k vdm budou snazit dostat ze vSech stran.
Pokud nechcete dlouho ¢ekat, mizete také obihat namésti bo¢nimi ulickami a tak likvidovat
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nepratele, coz vam ale neradim, jist¢j$i je vyCkat na misté. LepSi uz je do ulicek nastavét
casované bomby a naloze s trhavinou, které pak lze ve vhodnou chvili odpalit, tak si znacné
ulehcite praci s likvidaci nepratel. Pokud se tedy takto zbavite vSech na vas zle dotirajicich
nepfatel, musite se vydat do tkrytu a tam pfeckat az do doby, kdy vas neptatelé prestanou
hledat a pronasledovat. Vyjdéte tedy do ulice kolem vraku osobniho auta, odbocte doprava za
roh, kolem opusténého némeckého osobaku pokracujte doleva a v protéjsi ulici zalehnéte a
vlezte vlevo do otvoru ve zdi. Plazte se pres dalsi otvory ve zdech dale az na samy konec
ukrytu, kde vyckejte schovani, po chvili vylezte posledni dirou vpravo ven a z animace
poznate, ze jste nejen ukoncili tuto misi, ale 1 celou kapitolu.

4. Karlhorst repriza.

Sklad paliva.

Velitelstvi skladu paliva je odpovédné za radiovou komunikaci, organizaci zasobovani
invaznich jednotek a koordinacni ¢innost s NKVD. Pokud by se vam tedy podatilo z
velitelstvi ziskat knihu s radiovymi kody a znicit celé¢ stanovisté, velmi byste nepfiteli
zkomplikovali jeho situaci a zna¢n¢ narusili jeho plany a zdméry. Vasim tkolem v této misi je
tudiz nepozorovan¢ proniknout do skladu paliva a umistit u hlavniho palivového ventilu
¢asovanou naloz, druhou ¢asovanou naloz umistnéte u ovladaciho panelu hlavniho cerpadla.
Exploze obou nadrzi vyvola fetézovou reakci, kterd znici totalné celé skladiste. Plazte se tedy
kolem levého kopce doptedu, mezi dvéma stromy pfed vami pirebihéd odstrelovac, picnéte ho
zdalky pres zamétovaci mod z pistole s tlumi¢em a jeho mrtvolu uklidte do vymolu. Stejnym
smérem se plazte vpied, hlavni branou nepozorované neprojdete a prostor za ostnatymi
zatarasy je zaminovan. Zdalky zastielte pistoli s tlumicem vojaka, stojiciho na betonové
konstrukei, pak se zleva ptes kopec k nému dostaiite, jeho mrtvolu seberte (E) a ukryjte vlevo
do ktovi. Sebéhnéte na betonovou konstrukci, odbocte doleva a seskocte doprava dolti na
betonovy ochoz, po ném jdéte doptedu a vpravo sebehnéte k cisternam. Zde hlidkuji dva
vojaci, jeden je hned za cisternami, druhy o kousek dal na rampé vlevo. Picnéte tedy
bezhlu¢né toho prvniho tak, aby to druhy nemohl vidét, pak se stejnym zplisobem zbavte 1
druhého strazného a obé mrtvoly ukryjte za cisterny. Mezi dvéma cisternami uloZte na
vyznacené misto prvni ¢asovanou naloz ( inventaf I a vybrat v ném naloz, potom ji nacasujte
a ulozte X), vydejte se na misto, kde jste zastfelili druhého vojaka a po Sikmé rampé sejdéte
dolti, kde u bareli pted vami poloZte stejnym zplsobem druhou néloz, odplazte se dopiedu
doprava za tank, kde zUstante lezet a ocekavejte ptichod oficira, ktery piijede vlakem. Vojaka
hlidkujiciho na chodbé si zatim nevsSimejte, pokud jste néco udélali Spatné, pak distojnik
zaveétii nebezpedi a mise skonci beziuspésné. Pokud jste vSe ucinili podle mych rad, spatfite
kolem hlidkujiciho vojéka ptichdzet do kancelare distojnika, pockejte az v animaci vyjme z
trezoru Sifrovaci knihu, poté rychle vstaiite, picnéte v béhu pistoli s tlumi¢em strazného a
utikejte do chodby, kde vlevo v kancelafi zastielte distojnika a seberte Sifrovaci knihu. Nyni
uz by mélo byt vSude bezpec¢no, takze vyb&hnéte ven a po cesté kolem zavor se uprkem
vracejte na misto, kde jste zacinali, na konci vpravo vstupte do posledniho tunelu a v animaci
si uz jen prohlédnéte dilo zkazy, které jste zapficinili vy, tim jste zakoncili tuto misi.

5. Védci.

Stanice metra.

NKVD ma v planu dopravit nékolik dalezitych nuklearnich védci metrem ze stanice Anhalter
do stanice Pankow. Tato vSak je hluboko za ruskou linii, kde by tito uz byli mimo vas dosah.
Vasim tkolem tudiz nyni je zdrZovat jejich odjezd ze stanice Anhalter, dokud si je n¢kdo z



tymu OSS nevyzvedne. Budete tedy muset z celého blizkého okoli odstranit vSechny hlidky a
tak zajistit bezpe¢ny prichod tymu OSS. Jakmile se vam podaii hlidky eliminovat, piesunete
se ke stanici Anhalter. Po kratké animaci se ocitnete na pobiezi, slezte tedy doll, postiilejte
vojaky pfed vami na protéjSim bichu a vlevo ze stiechy sundejte odstfelovace. Prostiilejte si
cestu po nabfezi doprava, zabocte doleva na most a likvidujte dalsi hlidky, jen si davejte
pozor na to, Zze mnozi z nich po véas hdzeji
granaty, takze je sejméte diive, nez se jim podafi
granat hodit. Na konci mostu sebéhnéte doprava
doli do podzemi, postiilejte vSechny neptatele,
jdéte doprostied mistnosti k vysilaéce (obr.5),
tak v animaci odeslete dulezité zpravy a obdrzite
nové pokyny. Poté vyb&hnéte nahoru, na mosté
odbocte doleva, objevi se ale dalsi vojaci, které
musite dale likvidovat. Pies most dobéhnéte az
dozadu na kfizovatku, po obou stranich
zlikvidujte vojdky a ze stiech sundejte
odstfelovace. Pokracujte doprava, odbocte za
roh doleva, vycistéte dokonale namésti od
nepratel, sttelbou do nadrzi zlikvidujte i nakladni auta. Jakmile tedy namésti vycistite,
odbocte do posledni ulice vlevo a u barikddy zabocte doprava, utikejte vpied a v animaci misi
zakoncite.

Likvidace posil.

Z radiového hlaseni jste se dozvédeli, ze posily jednotek NKVD se z okoli Gleisdreicku
presunuji do stanice Anhalter. Vasim tkolem tudiz je zlikvidovat tyto posily, aby se nepfitel u
této stanice nepokusil zlikvidovat tym OSS. Nejdiive posbirejte kolem sebe veskerou vyzbroj,
poté se plazte do uli¢ky vpravo, pfed vami spatfite tank a nékolik vojakt. Pokud si chcete
trochu zabojovat, zdalky picnéte vojaka stojiciho na kiizovatce, mezi vojaky kolem tanku
vypukne panika. Doplazte se k mrtvému vojakovi, zapnéte zamérovaci mod u sniperky a
vystielte do vika nadrze tanku, je z vaSeho pohledu na levé stran¢, tak znicite nejen tank, ale i
vSechny vojaky kolem né¢j. Plazte se z ktizovatky ulickou doleva, zlikvidujte vojaky pied
vami, za oknem v poschodi vlevo sejméte na vas Cihajiciho kulometcika, odbocte doleva a
hned do prvni ulice vpravo. Dostali jste se tak na namésti, které¢ je plné nepratelskych vojaka,
nyni vSak nesmite vzbudit jejich pozornost. Plazte se tedy doprava a kolem zdi vpted doleva,
kontrolujte si zaméfovacim mdédem prostor pred vam, jakmile spattite v zamétovaci ruského
duastojnika, zastfelte ho jedinou pfesnou ranou piimo do hlavy. Pokud se vam to nepovede,
nebo jestlize jste vzbudili na ndmésti rozruch, pak se distojnik vrati zpét do domu a spali
vami hledané dokumenty a mise skonCi bezuspésné. Jestlize jste ale oficira zamordovali,
postrilejte vSechny vojaky na namésti, zlikvidujte vSechny naklad’aky i kolonu vozidel, poté
prohledejte vSechny skryté prostory z namésti, ve vchodech je spousta vyzbroje a v mistech,
odkud vysel distojnik, najdete i vami hledané dokumenty, pokud je ovSem nemél jiz u sebe, v
tom piipad¢ jeho mrtvolu dikladné prohledejte. Jakmile bude ndmésti vycCisténé a znicena i
kolona nakladnich vozidel, vracejte se znamou cestou zpét na vychozi misto, kde postiilejte
vSechny vojaky a poté zabocte doleva, opét v animaci misi ukoncite.

Obsazeni stanice.

Nyni se musite dostat na stanici vlaku v Anhalteru. Jakmile skon¢i tvodni animace, poberte
vSechnu vyzbroj pted vami, poté se plazte doptedu pravou stranou kolem zdi, nebylo by dobré
ted’ zastrelit straze pied hlavnim vchodem. Pockejte si, az se strazny vlevo pied vami bude
vracet zpét, plazte se pod podloubi a tak se dostanete na stanici zezadu. Plazte se stale vpred



dale kolem levé zdi, spusti se animace, ze které zjistite, ze vlak je pfistavovan na kolejisté.
Nad schody odbocte doleva ke kolejisti s dbejte na to, abyste se co nejdéle vyhybali vSem
straznym. Jakmile se doplazite ke kolejisti, vlevo od lokomotivy na vyznacené misto ulozte
naloz, nyni jiz mizete zlikvidovat vSechny straZze ve stanici. Tak se spusti dal$i animace, po
jejim skonceni se nahrnou do stanice strazni od vchodu, zlikvidujte je t€z a pro jistotu jejich
mrtvoly, jakoz i ty predchézejici, odtdhnéte do podloubi. Vyb&hnéte nahoru po schodech,
posttilejte posledni strazné a jakmile bude stanice docela vycisténa od neptatel a pokud jste
mrtvoly dobte uklidili, z okna stfechy spatfite eskortu, pfivadejici do vlaku védce, nechejte je
nastoupit a potom rozstfelte vami polozenou trhavinu vedle lokomotivy, tak zniCite
lokomotivu a zaroven jste zabranili vlaku v odjezdu. Pokud jste splnili vSechny ukoly tak, jak
vam to popisuji, tato mise pro vas uspésné skonci.

6. Akce v Nordsigu.

Cesta metrem.

Tajné némecké zafizeni v Nordsigu je pro NKVD pfistim cilem. Podle ziskanych informaci
vaSeho veleni je v této zdanlivé nendpadné civilni tovarné skladovana tézka voda, dovezena
tam z Norska, odkud pak je rozvdzena na riznd mista do tajnych vyzkumnych laboratoti. Je
také navic dobfe zndmo, ze na tomto misté pracuje znamy a kli¢ovy nukledrni védec doktor
Max Lohman, kterého musite ziskat diive, nez se to podafi sovétim. Nelze riskovat, Ze tito
ziskaji zivého doktora a tim i t€Zkou vodu, takze zde mate dalsi ukol pro vés. Nordsig se ale
bohuzel nachazi hluboko za némeckou frontovou linii, takze jedina Sance jak se do tovarny
dostat, je stanice metra a odtud déale pfes tunely metra. Posbirejte tedy vSechnu pied vami
lezici vyzbroj, bézte dopiedu a zdalky pres zamétovac sniperky zlikvidujte vojaky. Na konci
odbocte doprava, prostiilejte si cestu doli po schodech na nastupisté, kde pobijte dalsi
faSouny, pak seskocte na kolejisté a vydejte se pravym pravou stranou do protisméru tunelem
metra vpted. Tunel je ale hlidadn faSistickymi hlidkami, postupujte tudiz opatrné¢ a pokud
mozno zdalky faSisty likvidujte. Tak se dostanete az do stanice Nordsig, kterou nejdiive
vycistéte od fasount, na konci vybehnéte vlevo po schodech na néstupisté, zabocte doprava
na schodisté, poté znovu doprava na dalsi schody, chodbou se vydejte doptedu. Vlevo vstupte
do podzemnich kancelafi, prostiilejte si cestu pies vSechny mistnosti az na druhou stranu, tak
vyjdete zpét do chodby a zdolejte dalsi posledni schodisté, v animaci misi ukoncite.

Cesta do Nordsigu.
Ted se tedy budete muset dostat do tovarny na tézkou vodu. Davejte si dobry pozor, protoze
toto na prvni pohled poklidné pfedmésti je stteZeno oddily SS. Vycistéte tedy celé ndmésti od
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esesaky, vlevo vyjdéte vychodem na ulici a
zaboCte doprava. Utikejte wulici dopfedu,
likvidujte hlidky ptfed vami, o kousek dal vlevo
v ulicce stoji faSisticky tank. Picnéte nékolik
vojéaki pred vami, tank o kousek prejdéte, otocte
se a ze sniperky stielte do vika jeho nadrze
(obr.6), jen dodrzujte bezpecnou vzdalenost,
nebot’ obrovska detonace by mohla skolit 1 vés
samotné. PokraCujte dal az na kiizovatku, kde
odbocte doleva. Na dalsi kiizovatce zabocte opét doleva a hned na to znovu doleva, ocitli jste
se na malém namésti, odkud vidite naproti pted chvili vami zni¢eny tank. Postfilejte vSechny




nacky v okolnich domech, sejméte v oknech kulomet¢iky, v jednom z vyklenkl objevite i
velictho dustojnika NKVD, picnéte i jeho, usnadnite tak praci zdloznimu tymu GR.
Prebéhnéte parkem na druhou stranu az k hoticimu tanku, u n¢j odbocte doleva a pokracujte
ulickou vpted, tak se spusti animace, ktera je zavérem této mise.

Likvidace strazi.

Nyni se tedy budete muset dostat k tovarné, jakmile se k ni pfiblizite, peclivé si zmapujte
rozestavéni jednotlivych strazi a jejich likvidaci provadéjte tiSe zdalky pistoli s tlumicem pies
zamétovac, jinak mate velice malou Sanci dostat se dal. Jesté pied vstupem do vyrobnich
prostor je dobré nastrazit néjaké vybusné pasti, které vdm podstatné zvysi Sance na uspéch.
Jakmile se dostanete dovnitf tovarny, bude uz zcela nemozné se pohybovat nepozorované,
proto musite pfijmout taktiku pfimého boje, kterd vam bude vnucena. V Zadném ptipadé
uvniti fabriky nepouzivejte granaty a jiné vybusSniny ¢i trhaviny, znic¢ili byste tak laboratorni
nadoby s tézkou vodou, proto i pfi stielbé v jejich blizkosti bud'te velice opatrni a obezietni.
Takze posbirejte pfed vami na zemi lezici vyzbroj, jdéte vpied a za kiizovatkou odbocte
doleva. TiSe zastielte prvniho vojaka pied vami, plazte se kousek k brang, odkud budete mit
velice dobry vyhled na celé nadvofi, ale neprozrad'te se. Jakmile zjistite rozestavéni strazi,
plazte se od hlavni brany doprava, odbocte nékolikrat doleva, tak tovarnu obejdete a vstupte
na nadvoii zadni branou. VaS boj bude jesté jednodussi a snazsi, pokud si vylezete po
pozarnim schodisti nahoru a zlikvidujete straze pod vami seshora, odtud 1ze granatem znicit i
obrnény transportér. Slezte doll a jestlize se vim nepodafilo transportér zapalit shora, udélejte
to ted’, ve strazni budove, pokud to potiebujete, si mizete doplnit vyzbroj. Do tovarny vejdéte
levym vchodem, postupujte doptedu, tak se v animaci piesunete dovnitt tovarny.

Nordsig — tovarna.

Poté co jste vstoupili do haly, seberte vyzbroj lezici pfed vami a nejdiive vycistéte celou halu
od Némcu, pak sebéhnéte doll po schodech a vstupte do skladisté na vychodé (podle
kompasu), kde seberte dalsi vyzbroj a hlavné asované naloze, které vam tu zanechalo hnuti
némeckého protifasistického odporu. Ted se musite dostat do haly, v které se vyrabi a
skladuje t€zkéa voda. Vstup do téchto prostor vede ale pies pancéifované dvere, které jsou vsak
uzamcené z druhé¢ strany. Na jejich ,,otevieni tedy budete potfebovat pravé nalezené casovaci
naloze. Jednim z vychodt v pfizemi vybéhnéte na dalsi dvir, postiilejte na ném hakose a
vstupte do protéjsi budovy. Tak se ocitnete v dalsi rozlehlé hale, kde postiilejte vojaky v
prizemi i na poschodi. Na druhé stran¢ haly jsou jiz mnou zminéné opancérované dvete, jdéte
k nim a poloZte na zem pied n¢ Casovanou ndloz —

z inventdfe a nastavte jeji odpaleni az za Sest [T TITEE A el | b2 ler kLo biLall]
minut, aby civilni zaméstnanci méli ¢as z haly [ T

utéci (obr.7). Odklid'te se do ustrani, postiilejte
vojaky a pockejte, az vybuch pancéfové dveie
rozrazi, poté projdéte vzniklym vchodem do
chodby, kterou probéhnéte do haly. Vpravo
vstupte do laboratofe, v animaci si promluvite s
doktorem Lohmanem, ktery vasi nabidku na
dal§i spolupraci pfijme. Prostfilejte si nazpét :
cestu k nadrzim, piistupte k jedné z nich, na = @
které je umistén ventil, tak v animaci ventilem
otocite. Nyni se pfes dvé haly vratte zpét na
dvur, postiilejte faSouny, vstupte do haly vpravo a z ni do mistnosti na zapadé (opét podle
kompasu). Zde postiilejte vojdky a jdéte na konec mistnosti, tak v animaci obdrzite od
némeckého oficira kod od trezoru a ,,za odménu® jej zastrelite. Ted se vrat'te zpét na dvur,
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vstupte do protéjSiho pravého vchodu, tak se ocitnete v hale, ve které jste zacinali. Zde
vybéhnéte po schodech do horniho patra a vstupte do mistnosti vpravo (zapad), posttilejte v ni
vSechny nacky, pfistupte k trezoru, tak ho v animaci oteviete. Prohledejte ho, vratte se do
haly a vstupte do prot&jsi mistnosti (podle kompasu vychod). V ni pfistupte k vysilacce, tak v
animaci podate zpravu vaSemu veleni, poté se vrat'te na dvir, po pozarnim schodisti vylezte
nahoru na stfechu a odtud podpoite ¢leny tymu OSS, animaci misi ukoncite.

Pomoc tymu OSS.

Zacinate tedy na stfeSe, kam jste vybéhli na konci predchdzejici mise. Posbirejte ze zemé
vyzbroj a stoupnéte si do levého rohu ke schodisti, likvidujte ze sniperky pies zamétrovac
vojaky dole na dvote. Po chvili zleva pfijede tank, sledujte ho v zamérovaci a jakmile na
chvili zastavi, stielte mu do vika od nadrze, tak ho znicite. Nyni sebéhnéte doli po schodech
na dvur, vycistéte ho od zbytkll neptatel, branou vlevo vybéhnéte na ulici, sejméte dalsi
vojaky a jdéte ulici doprava. Zabocte doprava za roh, potom do ulice vlevo, na kfizovatce
doprava a zde postrilejte ruské komando tak, aby tym OSS mohl volné a bezpecné odvézt
vzorky tézké vody z tovarny. Poté se vracejte rovné ulici nazpét, zabocte doprava, spusti se
animace a mise konci.

Odchod z Nordsigu.

Je noc a vy musite navazat kontakt s agentem OSS, ktery vam pieda dalsi rozkazy. Budete se
tudiz muset pfesunout na novou pozici, ale bud’te ve sttehu. Vase veleni vas informovalo o
nepratelské péchoté a ¢asti obrnéné jednotky, kterd se v této oblasti nachazi a pohybuje.
Jakmile urcené pozice dosahnete, vyckejte na dalsi rozkazy. Posbirejte vSechnu vyzbroj lezici
na zemi, vbéhnéte do protéjsi ulice, zdalky ze sniperky pies zamétovaci mod sejméte nekolik
vojakid NKVD. Na konci ulice odbocte doprava, vycistéte celé prostranstvi od neptatel, vrat'te
se do ulicky za vasSimi zady, odbocte doprava a vpravo vejdéte do vyklenku, tak se v animaci
setkate s agentem OSS. Obdrzite od néj nejnovéjsi model sniperky, pokud vam ji v animaci
neptfedd, vymeéiite si ji vlevo za rohem v kouté. Nyni byste méli, ale nemusite, nebot’ to neni
hlavni ukol, zlikvidovat tfi némecké odstfelovace. Zde vam toho ale moc neporadim,
nenachazeji se totiz na jednom mist¢, ale pfemistuji se po nejbliz§im okoli. Jeden z nich se
pohybuje na jihovychodé, druhy od starého hibitova smérem na jihozdpad, tfeti od
Andersonova parku (to je ten se sochou) smérem na severozapad. Znovu zdlraziuji, Ze tento
ukol je nepovinny, ale pokud ho splnite a vSechny tii snipery sejmete, usnadnite tymu OSS z
tovarny odvézt vzorky t€zké vody, coz se projevi ve vaSem hodnoceni v tabulce po skonceni
kazdé mise. Jakmile tedy snipery zlikvidujete, vrat'te se zpét na namésti se sochou, odtud se
vydejte na stanici metra, je vSak hlidana silnou jednotkou NKVD. Zlikvidujte ji a vstupte do
podchodu, oznaceného bilym U na modrém podklad¢, tim misi ukoncite.

7. Ziskani techniky ,,V2%.

Zniceni komunikace.

NKVD unesla némecky konvoj s prototypem raketového motoru pro stiely ,,V2*. Jednotka
NKVD ted ¢eka i s némeckym konvojem nedaleko zamku na nové posily a pohonné hmoty,
aby mohla prototyp motoru dopravit na letist¢ Tempelhof, odkud by mél byt letecky
prepraven piimo do Ruska. Tym OSS je vSak malo pocetny na to, aby témto snaham mohl
zabranit, proto bude opét potfebovat vaSi pomoc. Operace u zadmku je koordinovana s
jednotkou NKVD, kterd operuje u Rummelsburgu, dvéma ¢lenim tymu OSS se podafilo
dostat se do jejich blizkosti. V zdloze ma NKVD tii motocykly s pfivésem, s kterymi se chtéji
s potfebnou vyzbroji dostat k jednotce NKVD, operujici u zdmku. Vasim tkolem tedy bude,
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abyste se presunuli do oblasti Rummelsburg a zamezili t€mto spojkdm v jejich odjezdu.
Posbirejte tudiz vyzbroj pred vami, vbéhnéte do protéjsi ulice a zdalky postiilejte hlidky
NKVD. Posbirejte vyzbroj pfed vami na zemi, popojdéte vpred a u ndkladniho auta vyckejte,
az vas zpredu napadnou vojaci NKVD, postiilejte je, at’ uz na vas pozdé€ji nemohou zattocit.
Poté se obrat'te do protisméru, dojdete k vyhotelé tramvaji, odtud pokracujte doprava, u tanku
zabocte vlevo, pak do ulice vpravo, poté znovu doprava. Utikejte stale vpied a na kfizovatce
zalehnéte za Cervenou barikadu pred protéjsi ulici. Berte na védomi, ze pokud zvolite pfimy
zpusob boje, vSechny tii spojky na motocyklech s pfivésem vyrazi spolecné, bez ohledu na
jejich pivodni Casovy rozvrh. Na kompase mate ublhaJ1c1 ¢as a znate 1 Cas postupného
odjezdu moto spojek, takze zistante lezet,
pokud véas mnapadnou neptatelé, klidné¢ je
postrilejte, tady si to jeSté muzete dovolit. Ve
13.02 hod. vyrazi prvni spojka, kterda po chvili
dorazi k vam, ihned ji zlikvidujte (obr.8), tak se
spusti animace, ze které zjistite, Ze se uz o vas
vi. Nyni existujte spousta moznosti, jak spojky
v€as eliminovat, ja vSak zvolila taktiku pifimého

boje, nebot’ je nejrychlejsi a nejjednodussi. pEg A Sl]ﬂllx‘l dﬂJEdE
Jalfmlle tedywspOJkuv lel(ledu]ete a zminénd 11, Elll\"l[lll‘]tﬁ' ‘]l' ==]s
animace skonci, vstaiite, pfipravte si automat a ¥ ! [
vbéhnéte do protéjsi ulice, prosttilejte si cestu
kolem tanku do protéjSiho vchodu, kde na dvorku zlikvidujte druhou spojku. Zahdjili jste tak
taktiku pfimého boje, takze i za cenu n¢jakého toho zranéni si ostatnich nepratel nevsimejte a
vbéhnéte pies protéjsi vchod do ulice, méli byste mit Cas rychle zlikvidovat tfeti moto spojku,
odjizd¢jici z ulice zleva. Teprve nyni posttilejte kolem sebe ostatni vojaky, vrat'te se na dvur a
pobijte zbytek nepftatel, vlevo vejdéte do vchodu a v mistnilistce skolte ruského oficira, at’
nestaci vyslat dalsi moto spojky. Vrat'te se zpét k tanku, odbocte do ulice vlevo, kolem vraku
osobniho auta pokracujte ulici vpied, dobehnéte az ke znicené tramvaji, kde odbocte doprava
k tanku, u n¢j do ulice vlevo a pospichejte az na jeji konec, tak animaci tuto misi tspésné
zakoncite.

Sklad munice.

Sklady munice u Neukolnu vyuzivaji k zasobovani jednotky NKVD, operujici v této oblasti a
jsou chranény malou, ale dobie vyzbrojenou posadkou. Vase veleni je piesvédceno o tom, ze
zniceni téchto skladii zcela ochromi vSechny jednotky, které by eventuelné mohly poskytnout
podporu jednotce u zdmku, takze se van tady nabizi dalSi kol pro vas. Posbirejte nejdiive
vSechnu vyzbroj ze zemé¢, odbocte k tanku doprava, u vraku osobniho auta do druhé ulicky
vlevo, z ni vpravo vstupte do vchodu, uvnitf postiilejte vSechny vojaky, projdéte mistnosti a
znicte vSechny radiokomunikaéni prostfedky. Nyni budete muset znicit vSechna péchotni
vozidla a ochromit tak mobilitu jednotek NKVD, nebudou tak moci piepravovat munici a
zbrang, ¢imz zvétSite Sance jednotkam OSS na tspéch. Vyjdéte vchodem kterym jste sem
vesli zpét na ulici, na konci plotu malé zahradky odbocte vpravo, na kfizovatce znovu
doprava, na druh¢ kiiZzovatce kolem tanku doleva. Rozstfilejte a tak zapalte vSechna nakladni
auta pred vami, pokracujte na konec ulice, odbocte vpravo, potom kolem tanku doleva.
Zdalky zapalte dalsi ndklad’ak a posttilejte vojaky, vydejte se ulici dopiedu a pied barikadou
vstupte do vchodu vlevo. Vpravo na vyznaCené misto ulozte ¢asovanou naloz, nastavte
vybuch na 5 minut, vybéhnéte ven, pokracujte doleva. U zni¢eného tanku zabocte znovu
doleva, na ktizovatce pied vami projdéte otvorem ve zdi a na oznaCené misto ulozte dalsi
naloz. Tady vam nabizim malou ,,chutovku®, pokud chcete tak néloz nacasujte k vybuchu
pouze na jednu minutu, vybéhnéte ven a rychle utikejte doprava, u barikddy v dostatecné
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vzdalenosti se zastavte a otocte se, dilo zkdzy vyvolané vami stoji vskutku za to uvidét. Poté
pokracujte vpted, zabocCte doprava a kolem vami pted chvili zni¢enych naklad’akti dob&éhnéte
az na ktizovatku, vpravo sundejte ze stfechy odstfelovace a vracejte se hlavni ulici zpét,
pricemz se drzte kompasu, sledujte severni smér, tak dobéhnete az do mist, kde se spusti
animace, coz jak uz jisté sami dobie vite, je konec této mise.

Zniceni Katusi.

Ruské raketomety Kat'uSe drzi v Sachu némecké sily protifaSistického odporu GR, které maji
za ukol poskytnout podporu jednotce OSS pfi operaci u zamku. Bude tudiz nutné zlikvidovat
pfedsunuté pozorovatele u Katusi, aby se zminéné jednotky mohly v klidu pfemistit. Nejlepsi
by viibec bylo zlikvidovat i tyto raketomety samotné, coz uz ovsem jako vzdycky je kol Cisté
pro vas. Posbirejte vSechnu vyzbroj ptfed vami ze zemé a vydejte se hledat velitele jednotek
GR. Vplazte se do ulice sikmo vlevo pied vami, postiilejte Rusaky po celém okoli, vlevo i
vpravo mezi rozvalinami jsou pifislusnici GR, ty musite chranit, vpravo v ulicce se
zkontaktujte s jejich velitelem. Jakmile vycistite prostor pied vami, pfebéhnéte hromadu sutin,
odbocte do ulice vlevo, za zni¢enym némeckym tankem postiilejte vSechny vojaky, ze stfech
sundejte 1 odstfelovace. Poté co bude vSude Cisto, v sutinach naproti zni¢eného némeckého
tanku vyzvednéte ranéného spojeneckého pilota, nalozte si ho na zdda a vrat'te se zpét k
veliteli GR, kde pilota uloZte na zem. Nyni mate za ukol zlikvidovat pfedsunuté pozorovatele
u raketometii KatuSe. Vydejte se tedy zpét kolem vraku ndkladniho auta mirné doprava,
vstupte za Zlutou bariéru z vinitého plechu, tzkou uli¢kou se protahnéte na druhou stranu,
odtam zdalky pfes zaméfovaci mod sniperky zcela bezpecné zlikvidujete jak ptredsunuté
pozorovatele, tak raketomety samotné. Piebéhnéte k protéjSim schodim a odtud zapalte na
druh¢ strané stejnym zplusobem stielou do vika nadrze nakladni auto. Ted’ se budete muset
presunout na vychod a tam provést totéz co zde. Od znicenych Kat'usi se tedy vydejte ulici
doprava, za zniCenym tankem pokracujte do ulice vpravo, zabocte doleva, tak dojdete na
druhé namésti, kde opéct zdalky ze sniperky postiilejte pozorovatele, zlikvidujte KatuSe,
znicte kulometna hnizda a sundejte ze stfechy nékolik odstfelovacl, nezapomeiite vpravo v
ulicce zapalit stielou do vika nadrze naklad’dk. Vam uz dobfe zndmou cestou se vracejte zpét
na vychozi misto k veliteli GR, postiilejte zbytky Rusaki, tak se miizete vydat zabezpecit
oblast u Holzmarktu. Takze se znovu vydejte dopiedu, zprava obejdéte kruhové nameésti a
utikejte az na samy konec ulice, v animaci misi zakoncite.

Nakladni nadrazi.

Pokud tym u zdmku uspéje a podaii se mu ziskat prototyp raketového motoru, bude se muset
rychle a bezpeén¢ dostat ven z této oblasti. V Holzmarktu se naléza vhodné nakladové
nadrazi, které neni pfili§ vzdaleno od zamku,
zabezpeCte proto tyto prostory, aby se odtud
dalo uniknout. Snad uz ani nemusim pfipominat,
abyste ze zem¢ sebrali veskerou vyzbroj (dal uz
vam to nebudu pfipominat), vydejte se po
poni¢ené betonové silnici doleva, pfed pravou :
zatackou po pravé strané a pied vami zlikvidujte =g
skupinky neptatel, poté znadmym zpisobem
zapalte 1 naklad’ak pied vami. Pak se vracejte po =&
stejné silnici vpted, asi v jeji poloviné odbocte ==
doleva, vpravo postiilejte hlidky a zapalte
nakladak. Musite zlikvidovat 1 obrnény —
transportér (obr.9), plazte se k nému zezadu, at’ vas jeho stielec nespatii, polozte mimo dosah
jeho kulometu tésn€¢ k nému casovanou naloz, nastavte vybuch na jednu minutu, rychle
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vstante a utikejte doprava za ohradu ke kolejisti, zde vyckejte, az vybuch zcela zdemoluje
obrnénce. Poté se opatrné vydejte ke kolejiSti, na kterém jsou mimo jiné pfistaveny dva
cisternové vagony. Nejdiive musite celé nastupisté vycistit od neptatelskych vojaki, no je jich
tady jako much, takze se dobfe kryjte a vyhledavejte je zamefovaCem. Poté co zlikvidujete
posledniho vojaka, postupné ptilozte k obéma cisternam ¢asované naloze nastavte je na 1 az 2
minuty a uklid'te se do bezpeci. Po vybuchu vybéhnéte do ulice naproti té, ze které jste sem
vesli, zabocte doprava a poté doleva, cozZ je cesta k zamku, tak se spusti zavérecna animace
této mise.

Zamek.

Podle zachycené radiové zpravy ma konvoj NKVD piepravujici prototyp motoru pro rakety
V2 vyjet v 1:00 hod. na misto setkdni s posilami. Mate tudiz za ukol napomahat tymu GR,
méjte vSak stale na paméti, Ze prototyp motoru je nutno zachovat neposkozeny, naklad’ak na
kterém je pfepravovan, nesmi byt znicen. Okoli mostu je stfeZeno tfemi hlidkami, pfi postupu
k mostu se jim tedy musite bud’to vyhnout, nebo je potichu zdalky po jedné likvidovat pistoli
s tlumicem, diive nez budou palbu opétovat, jinak tak budou varovat jednotky v zdmku a ty
nevyjedou. Plazte se tedy doleva, pfes rozvaliny vlevo az k mostu, s hlidkami se nemusite
vibec stfetnout, nebot’ nestoji na jednom misté, ale jsou mobilni a méni své stanovisté. Presto
je dobré je vyhledat (neni to vSak bezpodmine¢né nutné), nebot’ pozdéji by vam vpadli do
zad. Jakmile se doplazite k mostu, spusti se animace, v niz se setkate s jednotkou GR. Budete
muset spolecné zlikvidovat konvoj, ktery pravé vyjel ze zamku, ale nesmite zniCit tieti
vozidlo s prototypem motoru pro V2 a nedopustit, aby ho zlikvidovali pod vasim tlakem
Ruséci sami. Schovejte se tedy vpiedu vpravo za posledni roh zidky, jakmile konvoj dorazi
znicte prvni ndklad’dk sttelbou ze samopalu a vyrazte doprava na cestu k zamku, zlikvidujte
druhy néklad’dk a postiilejte vSechny nepfatele kolem, at” nezni¢i auto vezouci prototyp
motoru. Pokud jste nezlikvidovali hlidky NKVD u mostu, vpadnou vam na mosté¢ do zad,
takZe se obratte a zlikvidujte je, at’ nenadé€laji paseku v fadach tymu GR. Poté jdéte doptedu,
zabotte doprava k neposkozenému tietimu autu, kde vyckejte, dokud se nespusti animace, v
niz se setkate s tymem GR. Po jejim skonceni musite co nejrychleji postiilet dalsi vojaky
NKVD a zlikvidovat stielce v kulometnych hnizdech, jinak vdm ndklad’dk s prototypem
motoru zlikviduji oni. Pokud to v¢as zvladnete, utikejte kolem naklad’aku doptedu a po chvili
odbocte doleva, tak vstoupite branou na dvir zamku, kde odbocte doleva a na konci vlevo
vstupte do dvefi. Prostiilejte si cestu ptes vSechny mistnosti az ke schodiim do poschodi,
musite pobit vSechny nepiatele, vybéhnéte po schodech az nahoru, kde opét vycistéte vSechny
mistnosti a zalehnéte k dife ve zdi tak, abyste vidé€li na obé strany mostu. Tym GR zaujal
bojové postaveni vpravo na mosté s pancéfovymi péstmi, dole pod vami pak pendluje hlidka,
kterd vam bude hlasit smér piichodu novych nepiatel. Ridi¢ z tymu GR se pokusi s
naklad’dkem odjet, ale vrati se zpét na dvir zamku, nebot zaznamenal pohyb novych
posilyjicich jednotek NKVD. Ted’ se musite obrnit trpélivosti, pfipravte si sniperku a cekejte
na hlaSeni Clena hlidky, z které strany mostu neptatelé¢ ptichazeji, poté pies zamétovac
sniperky hlidky NKVD likvidujte. Pozdéji se zprava na most dostane i tank a pokud ho
nezlikviduje tym GR, pak ho picnéte do vika nadrze i vy. Musite vydrzet, hlidky NKVD
nemaji naspéch a tahnou se k zamku tak rychle, jako splaseni hlemyzdi, ale konce se dockate.
Jakmile se zbavite vSech posil, spusti se dalsi animace, v niz komando NKVD rozrazi druhé
dvefe na dvofe zamku a vyb&hne na dvir. Presuiite se tedy o kus dal ke zborcené zdi a odtud
seshora zlikvidujte 1 tyto parchanty. Ted uz mtzete sebéhnout dol na dvlr a namifit si to ke
dveiim, z kterych posledni komando vyrazilo, animaci mise kon¢i.

8. Unik z Berlina.
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Osvobozeni pilota.

Po skonceni uvodni animace, ve které bude zajat vas pilot se dozvite, Ze némecka armada uz
mele z posledniho a sovétskd smycka se uz stahuje kolem celého Berlina. Déle nez den uz
nebudou moci protifasistické sily odporu udrzet doktora Lohmana, kterého maji v zajeti, v
bezpeci. Musite jim tedy pomoci odvést ho z mésta, jako nejvétsi Sance pro splnéni tohoto
ukolu se jevi letist¢ Tempelhof. Setkani s némeckymi antifasisty bude vyznaceno na
soufadnicich, pfi va$i cesté vSak musite nejdiive osvobodit vaSeho zajatého pilota. Diky
informacim z GR vite pfesn¢, kudy a v kterém konvoji je pilot pfepravovan. Kolona jede od
severovychodu do observatote, kterd je nyni do¢asnym sidlem NKVD. Néklad’dk zastavite
nejlépe prostielenim jeho pneumatiky, zlikvidujte komando hlidajici pilota, potom si s nim
promluvte a odved’te ho z této oblasti do bezpec¢i. TakZze hezky po pofadku, seb&hnéte po
Sikmé betonové desce dold a odboéte do ulice vpravo, kde zalehnéte na ktizovatce. Pockejte
na piijezd malé kolony, obrnénce si nevSimejte a pfes sniperku se zaméfovacim moddem
stielte naklad’ak za nim do pravé pfedni pneumatiky, musite byt ale pfesni, abyste neznicili
naklad’dk 1 s pilotem, tak kolonu zastavite. Pobijte posadky obou vozidel, chraiite pilota,
pristupte k nému a dejte mu piikaz k néasledovani (E). Z animace zjistite, ze nebude s vami
chtit odejit bez svého bratra, ktery je v€znén na Observatofi. V reale odb&hne a schova se za
zelezny plot, vy se tudiz vydejte doleva, poté doprava a kolem hoticiho osobniho automobilu
za nim do prvni ulice vpravo. Poté odbocte doprava, hned nato doleva, skolte hlidky NKVD a
vlevo jiz vidite pfed sebou Observatoi. Obejdéte ji a vstupte do ni zadnim vchodem,
prostiilejte si cestu po schodech az na horu, tak se v animaci setkate s bratrem pilota, ale
zjistite, ze s vami neodejde, nebot’ se chce osobné zucastnit dalSich boji proti faSistim v
Berlin€. Vyberte tudiz z bedny vSechnu vyzbroj, prostiilejte si cestu po schodech dolt zpét na
ulici a zndmou cestou se vracejte nazpet k pilotovi, cestou likvidujte neptatele. Jakmile k
nému dobéhnete, dejte mu znovu prikaz k nasledovani (E), nyni uz s vami ptijde. Nejdiive ale
vycistéte okoli od nepratel, pokud by mél byt zivot pilota ohrozen, dejte mu stejnou klavesnici
(E) ptikaz k zastaveni a po pobiti nepiatel ho znovu vyzvéte k nasledovani. Vystupte se
zahradky, kde se pilot ukryval, zabocte doleva a znovu doleva, za vraky aut opét doleva, nato
doprava, na kfizovatce znovu doprava, tak spolecné¢ dobéhnete az na konec ulice, tady se
spusti zaveére¢nd animace této mise.

Cesta na Tempelhof.

V Gvodni animaci spatfite dvé nakladni auta, v tom prvnim jedete vy, pilot a doktor Lohman,
druhé bude po chvili zni¢eno stielou z tanku, stfela z jiného tanku vads mine jen o vous, takze
nezbude nic jiného, nez toto nebezpecné okoli -
dikladné vycistit, nebot’ za chvili, coz dobie
vite, bude se prostranstvi jenom hemzit
jednotkami NKVD. TakzZe s chuti do toho, nez
bude pozd¢, v redle tedy musite nakladdk s
ptateli ochrénit od zle dotirajicich nepratel.
Vydejte se tedy doprava, v rychlosti zlikvidujte
sttelou do vika nadrze tank a pobijte p&saky,
rychle se vrat'te zpét k vaSemu ndkladnimu autu.
Nyni budete napadani z obou stran, takze se
vydejte Cistit okoli zleva, ale jakmile obdrzite ™
hlasku, Ze se k naklad’dku blizi nepfitel, ihned se | : =
k nému vratte zpét a zlikvidujte ho. To provadéjte tak dlouho dokud nebude Vy01steno cele
okoli. Poté co zde zlikvidujete posledniho vojdka, budete se muset vydat na jihovychod
zlikvidovat dal$i jednotku NKVD. Vbéhnéte tedy od ndklad’dku do ulice vlevo, u zidky
odbocte doleva, na kiizovatce znovu doleva, tak dobchnete na ndmésti. Nejdiive z tkrytu
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posttilejte pésaky, jsou nejen pied vami, ale ukryti za zidkami a v ruinach okolnich domd,
potom se plazte tak, abyste se dostali zezadu k tanku, ktery zlikvidujte granitem (obr.10).
Jakmile zde bude zcela cisto, probéhnéte kolem vami zni¢eného tanku na konec ulice, kde
odbocte doleva, hned poté doprava, utikejte Sikmo vlevo dopfedu a zatocte doleva k vasemu
naklad’aku, tak se spusti animace, ktera zakonc¢i tuto misi.

Letisté Tempelhof.

Po skonceni animace, v niz se s prateli domluvite na taktice a zpiisobu dalSiho boje, si
nachystejte pistoli s tlumi¢em a plazte se Sikmo dopfedu pravym smérem z hangaru ven.
Vpravo za rozkem z pistole picnéte hlidku, hned nato druhou, at’ nestaci opétovat stielbu a tak
spustit poplach. Plazte se dale dopfedu a stejnym zptisobem zlikvidujte i straze v hlavnim
hangaru vpravo, tady uz ziejmé spusténi poplachu nezabrénite. Poté se vydejte mirné Sikmo
vpravo na levou stranu, likvidujte straze, tak se doplazite az k cisterné s pohonnymi hmotami,
kterou znicte ¢asovanou nalozi, nebo pomoci ru¢nich granati, tak zplsobite v fadach neptatel
zmatek a budou se vam lehceji plnit dalsi ukoly. Nyni se vydejte podle kompasu na zapad, tak
se doplazite k hlavni fidici v€zi, vbéhnéte do ni a vycistéte vSechna patra. V hornim patie
rozstrelte sklenéné vypln¢, seshora z véze postrilejte ze sniperky radisty v mobilni
komunikac¢ni jednotce na jihozapade (kryjte si ale zada, budou vas napadat dals§i neptatelé
zezadu od schodil), jakmile se vam to podafi, sebéhnéte z véze doll a vydejte se smérem k
mobilni komunika¢ni jednotce, v které jste pted chvili zastielili oba radisty, pozor at’ vas
nepiejede letadlo, které uz roluje s vaSimi ptateli na startovaci drahu, postfilejte vSechny
zbyvajici nepratele, at’ vdm letadlo nezniCi (nejvice se jich nachéazi pravé kolem mobilni
komunikac¢ni jednotky) a odbocte doleva k letadlu, které tam jiz na vas ¢eka. Jakmile k nému
dob¢hnete, spusti se animace, ve které vas bude chtit zastavit jednotka motorizovaného
komanda, par vojakli sejmete ze sniperky a stacite je$t¢ naskoCit do uz se rozjizdéjiciho
letounu. No potom, neni uz zadné potom, jen zavérecny filmovy dokument z konce 2.svétové
valky a zavére¢né titulky.

=KONEC=

No ted’ jsem vas tak trochu dobé¢hla a napnula, pokud hru ukoncite a znovu spustite, jestlize
kliknete u posledni kapitoly na Sipku vpravo pro dalsi pokraCovani, pak zjistite, ze vam autofi
hry pfipravili malou lahtdku a to bonus ve formé Tajné mise, takze jestli mate chut si jeste
trochu zabojovat, mizete se do toho pustit.

Tajna mise.

Bezpecny dim.

Nyni mate za tkol se ptesunout do zdanlivé bezpecného ukrytu, ktery se nachazi v ulici
Teltow dim ¢islo 71. Bud’te vSak velice obezietni, nebot’ v posledni dobé byly v okoli tohoto
domu zaznamenany prudké prestielky mezi faSisty a sovéty. Dobie se proto kryjte v terénu a
radéji se nezapojujte do akci, které se vas piimo nedotykaji, nebo vas neohrozuji. PiSe se totiz
29.duben 1945, konec valky je na spadnuti a bylo by krutou ironii osudu zahynout zrovna ted,
kdyz jste tspésné prosli tolika misemi plnych nebezpeci a splnili bezezbytku i v§echny tkoly
na vas kladené. Plazte se tudiz doptedu, pied vami i po obou stranach kiiZovatky postiilejte
nepratele, zabocte vlevo a hned poté doprava, znovu doprava a nato doleva, pozor na
nepratele, skryvajici se v okolnich domech, stfileji zdkeiné ze zélohy. Pokracujte doptedu
kolem vraku néklad’aku, odbocte doleva a vstupte do domu vchodem vlevo. V animaci se tak
setkate s zde se skryvajicim radistou, ale ten obdrzi depesi, ze ma ukoncit radiové spojeni,
zni¢it prenosnou vysilacku, protoze do nékolika minut budete napadeni, byli jste totiz
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odhaleni. Musite tedy dim uchranit pfed neptateli do t€ doby, nez se mu podaii zlikvidovat
vysilacku. Sebéhnéte tedy po schodech dolii ke vchodu a mezi oba vchody umistéte nastrazné
granaty, poté¢ vybéhnéte po schodech az uplné¢ nahoru a vylezte si na stfechu, odkud mate
dokonaly ptehled po celém okoli (obr.11) a s

pristupovych mistech k domu, kde se nachazite.
Nyni poslouchejte piikazy z éteru, na kterou
stranu se mate piesunout, postupné budete
napadeni ze zapadu, poté z jihu a nakonec ze
severu. Jakmile postfilite vSechny na vas GitoCici FREEEE s eSS
bastardy, postiilejte i ty nepratele, skryté pod : Tis

strephoq a na poschod}ch a ,eratte se nflzpet k Odtud lik‘,i dlljtf‘

radistovi. V animaci vam ukéaze na map¢ cestu, = o ’
kudy musite odejit do bezpe¢i a do nového ]]ﬁﬁ“ﬂtﬂh‘;‘ e l]ﬂ[l Vﬂllli.!
tkrytu. TakZe se vydejte spolené na cestu, FESEFERRERSEENE IS

nesmi vam zemfit, dovede se sice o sebe hodné e
postarat sam, ale rozhodné na to nevsazejte. Vyb&hnéte tudiz na ulici, radistovi davejte dle
sily ohrozeni ptikazy k nasledovani a zastavovani (E), Cistéte mu pied vami cestu, napadani
budete ze vSech stran, dokonce i zezadu a vracejte se pro n¢j zpét. Z vchodu odbocte doprava,
zaboCte ihned doprava za roh, na konci ulice zabocte doprava, hned nato doleva. Vlevo
zapalte ze sniperky naklad’ék, vstupte do ulice Sikmo vpravo pfed vami, probéhnéte az na jeji
konec, kde odbocte doprava a vstupte do vchodu protéjsiho domu, sebéhnéte po schodech
dolti a ... nic, ted’ to uz je opravdu konec :-).

Navod je napsdn pro stranky Abeceda Her.
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